Projekt Kl

Wir haben am ersten Tag mit einer Kl versucht ein Spiel zu
erstellen, das hat nicht so gut geklappt. Im Anschluss haben wir
einen Taschenrechner erstellt und das alles mit einer KI.

Wir haben es nur am ersten Tag gemacht, weil manche noch nicht
wussten wie es ging.

Am zweiten Tag haben wir den Taschenrechner fertig gestellt und
schone Quiz mit HTML und der Kiinstlichen Intelligenz erstellt.

Dann haben wir Bilder mit einer Kl erstellen
lassen, manche sahen besser aus manche eher weniger.
Bei manchem Quizzen sind leider noch Fehler die die Kl

nicht korrigieren konnte. Aber es hat Spal} gemacht.

PS: Die Bilder hier sind auch mit der Kl erstellt worden.




